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Idtal ""i lil he would live on a canal barge and would 
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FOREPLAY 

li often Kelp* to start with some sort of introduction so 
here we go. . . 

Once upon ■ time It all started on Ihe day of Simon's 
1 2ih birthday. He was having a party, not a modern rave 
party that 12 year-olds have these days, but a quiet 
English affair with jelly and ice-cream, pin-lhc-tall on 
grandma and a magician called Marvelo. He special iscd 
in pulling rabbits out of hats and making seemingly 
endless quantities of brightly coloured handkerchiefs 
appear from his mouth. 

Simon took great pleasure in pointing out how these 
tricks were done to his awe-struck friends and eventu- 
ally had to be physically restrained by his father to 
prevent Marvelo the Magician becoming Marvelo the 
Murderer. 

When blowing-out -the -candles" time came. Simon 
wished for aGameboy from his grandparent-, and for his 
older brother to fall down something deep and prefer 
ably spiky. He was surprised when later the doorbell 
rang and, upon opening the door, he discovered a mall, 

lOOlttag dog wrapped lap jaj shins pap | 
unsuccessful!) ti\mg 10 Anil his inendVieh 
he was persuaded that it was a not a new Gameboy after 
all. 

The dog (he Catted it ( luppy)hada strange book in its 
mouth thai no-one amid read. Mis parents hadn't the 
heart to lell the young boy the dog wasn't for him and 
(hat ihcy had no idea from where or whom it came. It 
was, after all, a new target for the boyish sadism found 
in all youngsters. The family adopted Ihe dog and the 
hook was dumped in Ihe loft and forgotten.. 
Until now 

GETTING STARTED 

h» enjoy Simon the Sorcerer you will NOT need 
lightning reflexes, nor an 10 of more than 175 nor the 
courage of the Great White Bear. It could help if you 
have a sense of humour but it's not essential. 



Oh yes, a computer with the following requirements 
would be handy as well. 

* 386 DX-16 or faster IBM compatible system 

* 1MB RAM 

VGA graphics capability 

• A hard drive (and a CD- ROM drive for CD version) 

• A mouse 

Obviously, in order to use these items, you will 
require a fully operational cenlral and peripheral 
nervous system, all vital organs and at iexst one hand 
(ex compatible). 

Using the Mouse and Keyboard: 

If you don't know by now then there is no hope for 
you. Feel free to chuck your real computer out of the 
window and go back to your games console. We're 
sure the Ouccn of Ihe Fungus people (or whatever) 
would appreciate it. 

Sail »usly though, ihe mouse is used to select ICONS 
on the screen. These will be explained in greater 
detail later. Il is also used to move Simon around the 
area he is currently in. 

Some keys will also be of assistance depending on 

your musical tastes or reactions. 

Pressing M turns the music off or on (it isa toggle, i.e. 

pressing it changes to the opposite of its current 

stale). 

Pressing S turns ihe sound effects off or on (il is also 
a toggle as above). 

Pressing Fl will increase itu- sj>ced of the on-screen 
lc St, Pressing F3 will ikw down the speed of the on- 
screen text and pressing F7will return the text speed 
to normal (no! valid lor t I) versions) 









INSTALLATION 
Disk Version 

There are two main methods for installing games 

onto your hard drive. 

METHOD 1 

This method is for really clever people who know 

ions about computers. We suggest you attempt this 

method first. 

1. Remove the disks from the box and flush them 
down the toilet. 

2. Go and buy another set of disks and repeal ... 
METHOD 2... The real one! 

This is for really stupid people who know nothing 
about computers. Anyone with half a brain cell 
shouldn't be reading this section. 

1 Start up your computer system. This often involves 

pressing the big switch labelled ON. 

2- Insert Disk I into your floppy drive. NBTheremay 

be some difficult hand-lo-eye co-ordination required 

here. 

3. Select the (loppy drive containing Disk I by typing 
a: or b: and pressing ENTER (The big, fat one). 

4. Type Install and press ENTER. 

5. Follow the instructions on screen to set-up Simon 
the Sorcerer lo work to its full potential on your 
computer.. 

PC CD-ROM version 

1 . Insert your brand new shiny "Simon Ihe Sorcerer" 
CD into the CD drive in (or attached lo) your compu tcr . 

2. Pause for a moment to reflect on life's wonders. 

3. Select the CD drive by I yping D: or E: (or whalcvcr 
letter is assigned lo your CD drive). 

4. Type Install and press ENTER. 

5. Follow the on-screen instructions... we recom- 
mend as full an installation as is pracli cable (depends 



on your free hard disk space) in order for Simon to 
function to his very best. During installation, when 
selecting a soundcard, ensure that the description of 
the selected soundcard matches the description of the 
installed soundcard. If you experience sound prob- 
lems while playing (he game try selecting a different 
souncard driver. 

STARTING TO PLAY 

Once the installation process is over then you're 
ready to play. So put on your thinking-cap and 
comedy trousers, grip your mouse firmly in one hand 
and type SIMON. 

If you have reset your computer since installation 
then you need to enter Ihe correct directory first. You 
should know what it is... you chose il during instal- 
lation. 

The first thing you should observe happening is ihr 
.red its. We recommend that you watch these as Ihey 
may provide vital clues to the game (and because 
we're just ■ hunch of attention seekers). If you can't 
bear to watch all of ihem ihen press the right njnujfl 
button lo skip the whole thing. Just don't say we 
didn't warn you. 

After Ihe credits the opening sequence carries on 
from where the Foreplay left off. This can also be 
skipped by pressing the righl mouse button. 
See the APPENDIX for help i f you have any problems. 

Playing the Game 

As will become apparent, your goal is lo rescue 
Calypso the wizard who has the power to return you 
lo your own world. You take on the role of Simon, a 
young boy suddenly Ihrust inio a universe of fantasy 
and magic... that's about all wc can say without 
ruining the story. Don't worry, all things will become 
clear as you progress through Ihe game. 



MOVING ABOUT 

In order lo move Simon around the screen you need 

simply lo highlight Ihe WALK TO icon by clicking 

• ■n it and I hen clicking on the area of the screen where 

\ou wish Simon lo move. He will walk lo lhai point 

or is near as he can get to it. 

WALK TO is the default verb when the pointer is>ivcr 

the screen window and LOOK AT is ihe default verb 

when the pointer is over Ihe Inventory. 

DOING STUFF: 

All the other verbsenable Simon lo perform a variety 

of actions on a variety of thing*. 
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SCREEN 

You will notice thai by moving the pointer over 
certain areas of Ihe screen the ID bar will tell you 
what is under the pointer. Simon can only interact 
with objects identified by the pointer. 
In order to do something to an object, first select ihe 
verb you wish lo use. Il appears in the ID bar. 
Secondly select the object you wish to use it on Ii 
replaces ihe verb in the ID bar. Thirdly click the left 
mouse bu Hon to perform the action. Either something 
happens or Simon tells you the result of his action. 
Some verbs require the input of two objects., e.g. if 
you select USE then two objects usually need to be 



selected in order to make something happen. After 
ihe first object is selected a prompting instruction (in 
this case With What?) appears in the ID bar. An- 
other objeci must then be selected to complete the 
action. 

Clicking twice on an area of the screen with no 
objects in or completing an action returns you lo Ihe 
default verb. 

Tha varbs available are ai followa: 
WALK TO: Tells Simon lo WALK TO an area of 
the screen. This is, of course, complclcly obvious. 
TALK TO: Bet you can't guess what this one does. 
Figure it oul for yourselves. 

Cf IVK: Instructs Simon to give an object lo another 
chancier in the game. Ii therefore requires selecting 
an object and Ihen a character. 
MOVE: Tells Simon lo push or pull an object selected. 
LOOK AT: Speaks for itself really, doesn't it? 
USE: Instructs Simon lo use Iwo objects together. Il 
requires selecting two objects. 
WEAR: Instructs Simon to don an item of clothing. 
Kl MOVE: Opposite of wear. 
CONSUME: Instructs Simon to cat or drink some- 
thing. 

PICKUP: Doesn't really warran much explamt |m 
OPEN: Er. .. open something? 
CIX)SE: Opposite of open. 
TALKING TO PEOPLE/THINGS: 
Sometimes Simon his to initiate a conversation by 
himsell ;-.nd sometimes people starl talking to him. 
What the person says appears on the screen next to 
ihem. Simon is usually given a list of choices, over- 
laying the verb bank and inventory, of which he can 
choose one lo say. 

The conversation continues until Simon or the person 
decides ind selects a quit option such as: 

"I really don't want lo speak to you any more." 



This usually leads to the end of aeon vcrsation. If Simon 
wishes to re-enlcr conversation Ihen he must select 
TALK TO and the person lo whom he wishes to talk. 

SAVING ON SHOE LEATHER: 

As we all know, shoes can be expensive. However, 

luckily for you. we have included a map feature in the 

<ume. Simon receives a magic map at the start of the 

game. This can be used lo jump instantly to the 

important points of the game once they have been 

discovered. 

Ax Simon walks around the game he adds drawings 
lo Ihe map, representing certain key locations. By 
selecting USE Map it is possible to jump straight lo 
those locations by clicking on them wilh Ihe left 
button. If you change your mind about using ihe map 
Ihen click on the compass in Ihe bollom right hand 
corner to return to the game. 

Only available when Simon is free lo move around. 
If he is trapped the map cannot be used lo escape. 

SAVE/RESTORE & PAUSE 

Simon has in his possession a magical postcard. By 
selecting USE Postcard, the save, load and quil 
options become available. NB The game is also 
paused whilst accessing these features. 

By selecting SAVE you can store your current game 
on hard disk. Simply click on SAVE and then on 
cither a used save game slot or an empty one. Now 
enter the name of the file you wish lo save and press 
enter. Voila! It's all done. 

By selecting LOAD a game previously saved can be 
loaded and continued. Simply click on LOAD and 
Ihen on the name of a saved game. You can now 
continue from where you left off. 
By selecting QUIT you arc admitting defeat and 
should commit ritual suicide immediately. If, how- 
ever, you have a valid reason (e.g. the sudden death 
of a close friend or relative) then this function will 
return you lo DOS. 



CURE FOR D£JAVU: 

The option lo cut through a scene, seen in a 
previous game, is sometimes available. By click- 
ing (he right mouse button during some of the 
lengthier sequences of animation Ihe game will 
jump to the end of that sequence. 

We do not recommend using this feature unless 
you have played the scene before as you could 
miss vital clues. 

APPENDIX 

AGONY AUNT 

Dear Aunt Agatha, my computer says I have insuffi- 
cient disk space for installation. Yours desperately, 
N. O. Space. 

Dear A/., check your hard disk for free space (TYPE 
OiR and look at the amount listed as free), if it is less 
than IO*MB then you will need to delete something 
to free more space. 

If you are using a compressed disk (Stacker, Double 
Space, etc.) then you may need to free up more space 
as the given figure is an estimate that dejyends m the 
compressability of files - STS may not compress 
enough and thus apparently require more free space 
than I0*MB. 

Dear Aunl Agatha, my copy of Simon the Sorcerer 
doesn't seem lo load properly. Yours pleadingly, Joe 
Public 

Dear Joe, Read the whole manual and follow the 
instructions precisely (including this sectiim). 
Dear Auni Agaiha. I own a BBC micro. Yours sad ly, 

C. Sinclair 

Dear C, Ne\er mind, dear. With the right counsel- 
ling, you may gel over it. 



Dear Aunl Agatha. My copy of STS won 'I start. 
Yours haltingly, D. Ed Stopp 
Dear Aunt Agatha. When I start STS the menage 
"Not enough DOS memory detect ed,460K are needed 
to play STS." What do you recommend. Your* Les S. 
Ram t 

Dear D. and Les, You may ha i* insufficient free 
memory, STS requires 460-570K of free memory. 
Type MEM and see if the amount listed is equal to or 
greater than 460K. If it is less than you will need to 
remove as many unnecessary TS/ts and processes as 
possible. This may require editing the CONFIG.SYS 
and AUTOEXEC. BA T files before rebooting. Alter- 
naliwty you may prefer to prepare a minimal BOOT 
DISK with essential device drivers and use this to 
boot from when playing STS. 

Dear Aunt Agatha. I can't find the slarship controls in 
my copy of STS, how do I go (o anoiher plane?, Yours 
technically. Spaced Out 

Dear Spaced, Try ringing NASA and asking for a lift. 
Seriously though, are you sure fantasy games are 
really your thing, return to do and do nor collect 
£200. ' 

Troubleshooting Guide 

PROBLEM 

Not enough hard disk space to instill Simon. 

Possible Ciun 

Simon the Sorcerer already installed. 

Solution 

Delete any previously installed copies of Simon the 
Sorcerer and re-run the install procedure. 

PROBLEM 

Installation procedure halted by lack of space on hard 

drive 

Possible Cause 

Installing in compressed hard drive. 



Solution 

Disk compressors cannot predict exact amounts of 
free apace on a hard drive; they can only estimate. Try 
freeing up more space. 

PROBLEM 

Simon will not run. 

Possible Cause 

Not enough memory to run Simon. 

Solution 

You will need lo have between 460K and 570K of 

free memory available at the DOS prompt to run 

Simon. Type MEM to find out how much free memory 

you have available. 

Remove as many unneeded processes and TSRs as 

possible. You may need to edit the CONFIG.SYS 

and AUTOEXEC.BAT to do this. Alternatively you 

could create a boot disk with no device drivers except 

for your memory manager and mouse driver (if you 

are running the CD version of "Simon the Sorcerer" 

you will also need your CD-ROM driver), and boot 

from it. 

PROBLEM 

No music can be heard. 

Possible Cause 

No sound card installed. 

Solution 

In order to hear the music that plays throughout the 

whole of Simon, you wj|| need to have a sound card 

installed in vour machine. 
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Simon Woodroffe lebt in Birmingham, meislens im 
HSM seiner Freundin. Gegenwartig vermeidet er 
Vollzcit-Studien und schrcibt Cornputerspiele einfach 
nur wegen des Gcldcs, Zu seinen Inicrcsscn zahlen, 
immcr rccht haben zu wollcn, vein Auto kaputtzufahrcn 
und Musik zu leben. Er ist schr stolz auf die Tatsachc. 
daller erst cin emziges Mai beim Monopoly gcschlagen 
wurdc. NithK »urdc ibn gliicklichcr machen, als fur 
dieses Produkt wcllwcitc Anerkcnnung zu crfahren. Er 
glaubt. dafldas Schrcibcn von Compulcrspiclcn ci nfach 
ist. wenn man die nehtigen Eltcrn h.n 
Mike W o.h! rut feist cin gcschcitcrtcrtmmobilicnmaklcr 
und Vatcr. abcr cin crfolgreichcr Firmcndircktor. Er 
Iv-jluthgt sich mil < bmpulcrn schOfl H hsjaji ■ sMl 
zuruckcrinncm kann (normalcrwcisc so wcit, wic bis 
/umlct/tcn I i lobbies si ndvom Rcichvcin 

traumen und kaput tgcfahrcK Autos bezahlcn. In scmcr 



idealen Welt wiirde er auf einem Kanal boot leben und 
nicmals weit laufen mussen. Er wiirde wirklich licbend 
gem sehen, wic die Trainer des englischcn Krukii 
Teams dutch die Hand cities loffclschwingcndcn 
Wahnsinnigcn grobc Vcrletzungcn crlcidcn miifltcn. 
Alan Bridgman ist cin autodidaktischcr Computer- 
prognunmiercr und Allround-Tcchnik-Expertc. Er hat 
immcr rccht, auDcr er hat nicht rccht, was uhlichcrwc isc 
so haufig ist, wic die Druckfchlcr im Handbuch. Er 
bchauptct, fahig zu scin, Bridge spiclen zu konncn und 
gcnicBlcs.mitandcnFuocnbcfcstigtcn. langcn Brcttcrn 
Bcrge hinuntcrzufallcn. Er wiirde sich gcrn fur den Job 
alsloffchchwingcndcr Wahnsinnigcrbcwerbcn.wiecr 
oben im Text ausgeschricben ist. Was er nicht ubcr 
Computer wsjfj, konnte mil einem schr groCcn Stilt nuf 
die Ruckscitccincrschrklcincn Brief markcgcschriehcn 
werden. 



VORSPIEL 

Meisiens ist es hilfreich. wcnn man mil einer Art 
Einfuhrung begin nt. also fangen wir an... 

E- tw a r einm a l Es begann allcs an Simons zwolftcm 
Gcburlstag. Ez fcicnc cine Party, keinc modeme 
Rave-Patty, wie sic die Zwolfjahrigcn dicscr Tagc 
fcicrn; sondcrn cbcn cine gcruhsamc, engWhc 
Angclcgcnheit mil roler Griitze und Eiscrcmc. mil 
Oma als Blinde Kuh und eincm Magier namens 
Marvclo. Dieser war darauf spc/ialisicri, Kaninchen 
aus dem Hul /u holen und schcinbar unendlichc 
Mengen an farbcnprachligcn Tuchcrn aus seincm 
Mundzu Ziehen. 

Simon bcrcitele es groBes Vergnugen, scincn vor 
Ehrfurcht ergnffenen Freunden zu zeigen. wie die 
Tricks funkiionieren, und cr hatte cs nur dem 
korpcrlichen Einsalz seines Valers zu verdanken. 
daB dicscr verhinde rte, daB aus Marvclo dem Magier 
Marvclo dcr Murder wurde. 

Als cs an dcr Zcil war, die Kcrzcn auszuhlaacn, 
crhoffie sich Simon von scincn GroBchern cinen 
Gamcboy und seincm alicrcn Binder wiinschle cr. 
dicscr moge in etwaMiefes und moglichslstachcliges 
hineinfallcn. Er war ubcrrascht. als es spater an dcr 
Tur klingelie und er, nachdem er die Tur geoffnet 
hatte. cincn klcincn. vcrwahrlosi ausschenden Hund, 
dcr in glanzcndcm Papicrcingcwickcli war, vorfand. 
Nachdem er crfolglos versucht hatle, das Tctns- 
Modul eines seiner Frcundc zu insiallieren. war er 
allmahlich davon Uberzcugt, daB er doch keinen 
Gamehoy vor sich halle. 

Dcr Hund (er nannlc ihn Chippy) hatle cm scltsamcs 
Buch in seincm Maul, das nicmand lesen konnte. 
Seme IMcrn hrachlcn c> nicht iibcr das Hcrz, dem 
klcincn Jungcn zu crklaren. daB dcr Hund keincs 
seiner Geburtstagsgcschcnkc war, und daB sic kcinc 
Ahnung haitcn. von wo odcr wem cr kam. Der Hund 
war. allcs in allem. em ncucs Opfcr fiir den 



bubenhaften Sadismus, den man bci mane hen Jungcn 
linden kann. Die Familic adopt ierte den Hund und 
das Buch landele auf dem Speicher und wurde 
allmahlich vergessen. 
Bis heute... 

VOR DEM SPIELSTART 

Urn Simon the Sorcerer gemeBen zu konnen. hrauchst 
Du KEINE blilzschncllcn Rcflcxe, keinen IQ von 
ubct 175 und auch nichl den Mut cines groDen, 
wciBcn Barcn. EskonnlcallerdingsvonNulzcn vein. 
wenn Du e twas Sinn fur Humor hast, aber auch das ist 
nichl unbedingt erforderlich. 

Ach ja, ein Computer mit den folgcnden 
Anforderu ngen ware ganz nut/lich: 

• Ein IBM-AT odcr Kompatibles System mil 12 
MHz oder mchr 

• 1MB RAM 

• Eine VGA-Grafikkaiic 

« Ecstplatte (mil CD-ROM Laufwwerkes auf 
die CD-version zu). 

• Eine Maus 

Sclbstvcrstindlich benotigsl Du, um diesc 

Gcgenslande benulzen zu konncn. ein voll 

funklionsfahiges zcntTales und pcriphalcs Ncrvcn- 

svMrm.ullclehenswKliligcnOrganeundweni^stens 

cine Hand (odcr Kompalible). 

Wie man Maus und Taslalur benutzt: 

Wcnn Du das bis jcizi noch nichl wciBi. bcsichi fur 

Dich keinc Hoffnung mcht Du kanrtM. wenn Du 

m(K:hlcM. Dcincn Computer aus dem Fcnsicrhinaus> 

schmciBcn und Dich wicder Dcincr VidoewpW- 

Konsolc widmen. Wie sind stchcr, daB die Kumgin 

der Fungus-lxule (oder was auch immcr) dafur 

Vcrsiandmszeigt. 

Abcr mal im Ernst, die Maus wird bcnul/t, um 

ICONS aut dem Bildschirm auszuwahlcn. Dies u ml 

spllcr noch dctaillicrler bcschricbcn. Man hcnui/i 









sic auBerdcm, um Simon von einem Ort zum andercn 

zu bewegen. 

Einigc Tas4en konnlen bezuglich Deines Musik- 

geschmacks oder Deiner Lesegeschwindigkeit 

cbcnfalls recht nutzlich sein. 

Das Dnicken der Tasle M schaltet Jic Musik an oder 

aus (cs ist also ein Hcbclschaltcr, d. h., das Druckcn 

dcr Taste vcrsct/t den gegenwanigen Status zum 

gcgcnlciligcn Status). 

Das Druckcn der Taslc S schallcl die Toncffckl an 

oder aus (es isl also ein Hebe I sell alter, d. h., das 

Druckcn der Tasle verseizl den gegenwanigen Status 

zum gcgcnlciligcn Status). 

Das Drticken der Tasle Fl slelll schnelle 

Tcxlgeschwindigkeit her. Das Druckcn dcr Taslc F2 

slelll normalcTexlgeschwindigkcit her. Das Druckcn 

der Tasle F3 slelll langsame Tcxtgcschwindigkcil 

her (triffi nichl auf die CD-version zu). 

INSTALLATION 
Disketten Version 

Bl l:iI'I EWd vcischicdcne Melhoden, um das Spiel 
auf Dcinc I'estplatic zu insiallieren. 
METHODE 1 

Diesc Mcthodc ist fur wirklich intelligent Lcule, die 
mavscnhafl von Compuicrn verslehen. Wir schlagcn 
vor, daB Du diesc Mcthodc zuersi vcrsuchsl. 

1 . Nimni die Diskcllcn aus dcr Schachlcl und ipftk 
sic die Toileitc hinunlcr. 

2. Gchc Ioa und kaufc Dir ein wciteres Spiel und 
wiedcrhole dicscn Vorgang. 

METHODE 2.. .Die richtige! 

Diesc Isl fur wirklich dummc Lculc, die rein gar 

nidus von Compuicrn wissen. Jeder, dcr auch nur 

cine halbc Gchirnzclle bcsiizi, brauchi diesc Sc ki ion 

nichl n ImML 

I. Slartc Dun Camputcrsysicm. Dies hcdcuicl in dcr 

Kegel, den groBcn Knopf zu druckcn, auf dem EIN sichi. 



2. Fiihre Diskette 1 in Dein Diskcllenlaufwcrk ein. 
Ubrigens, hier korinte moglicherweise etwas 
schwicrige Hand-Augcn-Koordination notig sein. 

3. Wahle das Diskcllenlaufwcrk aus, das Diskette 1 
enth..li.indemDu'a:'oder'b:'schrcihsiundl-:NTER 
drucksi ( die groBe, fcllc Taste). 

4. Schrcibc 'Insiall' und druckc ENTER. 

5. Fuhre die Instrukiionen auf dem Bildschirm aus. um 
Simon the Sorcerer zu insiallieren, so daB es zu Dcincr 
vi-llsicn Zufriedcnhcit auf Deinem Computer laufi. 

PC CD-ROM Version 

1. I.cgcn sie Ihre brandneuc. glanzende "Simon (he 
Sorcercr"-CD in das CD Laufwerkes Ihres Compil- 
ers. 

2. Warten sie eincn Moment, und sinnieren Sic ein 
wenig tiber den Sinn des Lehcns. 

3. Gcben Sic den Buchsiabcn Ihres CD-ROM 
Liufwerkes an. indem Sie D:, E:, oder den jeweils 
cnlsprcchcnden Buchsiabcn cingeben. 

4. Gcben Sic "INSTALL" ein, und driicken Sie 
RETURN. 

5. Schallcn Sic Ihren Compuler wicder aus und 
wiedcrhotcn Sie das Ganze (war nur ein Scherzl). 
Befolgcn Sie die Answcisungcn auf dc m Bildschirm. 
Wir cmpfehlcn Ihnen soviet wie moglich von "Simon 
(he Sorcerer" zu insiallieren, damil dcr Spielllub* 
nicht unnotig variangsaml wird. 

SPIELSTART 

Wenn die Installation crsl cinmal abgcschlosscn ist, 
kannsl Du mil dem Spiclen loslegen. Also seize 
Dcinc Dcnkmutzc auf und schliipfe in Dcinc Com- 
cdy-Hoscn, grcif'Dir mit fester Hand Dcinc Maus 
und tippe SIMON ein. 

Wcnn Du Dcincn Computer scil dcr Installation mal 
ausgeschalicl hallest, muBl Du crsl das korrcktc 
Vcrzcichnis esngeben. Du solltcst dieses kenncn... 
Du hasi cs w ah rend dcr Installation sclbsi ausgcwihli. 
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Die crate Sache, der Du Deine Aufmerksamkeit 
schcnkensoNtcst.istder Vorspann milder Auflistung 
aller Miiarbciter dieses Produkis. Wir cmpfchlen 
Dir, ihn aufmerksam anzuschauen, da er Dich 
vielleichl mil lebenswichtigen Hinweiscn fur das 
Spiel versorgt (und weil wir halt ein Haufen Public- 
ity -Suchtige sind). Wenn Du es nkrhl aushallen kannst. 
Dir alles anzuschauen, drucke die rechie Mauslasie. 
um das ganze Ding zuuhcrspringen. Ahcrsag' nachher 
nichi. wir hatten Dich nicht gcwaml. 
Nach dem Vorspann sctzl die Ereffnungwe^ucnz dorl 
ein, wo das Vorspiel aufhorie . Dies kann ebenfat Is durch 
Drucken der rechien Mausiastc uhcrspningen wcrden. 
Schau Dir den Anhang an, wenn irgendwelche 
Problem* auflauchen. bei denen Du Hilfc hcnoligst. 



Spielanleitung 



Wic allmahlich klar wird, isl es Dein Ziel, Calypso zu 
relien. der als einziger die Machi hal, Dich in Peine 
eigene Well zuruckz-uhnngen. Du uhcrnimmsi die 
Rol le von Simon, eincmkleinen Jungcn.derploizlich 
in ein Un ivcrsum vol ler Phantasie und Magic stoBt... 
das isl alles, was wir erzihlcn durfen, ohnc die 
Spannung zu rumieren. Mach' Dir mchis draus, alles 
wird viel klarer wcrden, wenn Du Dich crsi ctnm.il 
cm wenig im Spiel umgeschaul hasl. 

HERUMLAUFEN 

Urn Simon auf dem Bildschirm hcrumspazicrcn zu 
lassen. mufli Du nur einfach das GEHE ZU icon 
durch Anklickcn zum Auflcuchien hringen, urn dann 
auf die Sidle auf dem Bildschirm zu klicken. zu def 
sich Simon hinbewegen soil. Er wird zu dicscm 
Punklhinlaufenioderzumindest sonahwiccran ihn 
hcrankommt 

GEHE ZU isl das nichl angczcigle Verb, wenn 
der Mauszeigcr Uber das Grafikfenstcr fahrt; 
cbenso isl - auch wenn es nichl angc/cigt wird - 
SCHAU AN aktivien, wenn man den Mauszeigcr 
uber das Invcnlar bcwcgl. 



BILDSCHIRMFENSTER 



SIMON 



STATUSZEILE 

VERB-BANK fhlV 

''-^JK- W-tfr Cv<" ■ 



BILDSCHIRM 

SCHAU AN aktivien. wenn man den Mauszeigcr 

uber das Invcnlar hewegl. 

SACHEN ZUM MACHEN: 

All die anderen Vcrben ermoglichen es. dafl Simon 

■cine Vielzahl vun AktUmen mil einer Viclzahl von 

Objeklen ausfuhren kann. 

Wic Du hemerken wirsi, sagl Dir die Stalus/cilc. 

wenn Du mil dem Mauszeigcr UherbcstimmteStcllcn 

auf dem Bildschirm bewegsl, was sich unlcr dem 

Mauszeigcr hefindcl. Simon kann nur mil Objeklen 

ncrumhaniiercn, die vom Mauszeigcr idcnlifi/icrt 

wcrden. 

Um irgendciwas mil einem Gegcnsiand ansiellen zu 
konncn. muoi Du zunachst das Verb ausw£hlcn, das 
Du benut/cn mochieM I ) uses iischeinf dann in der 
Staluszcilc. Als BWaa*M *ahlsi Du das Ohjckt. mil 
dem Du die Aklion ausfuhren wflaat Is efafltal nun 
das Verb in der Slaluszcile. Und dnllcns ktick&l Du 
nun den linken Mausknopf, um die HanJIung 
auszufuhren . Entwcdcr passicn jefzt clwas oder Si mon 
ncschrcibtDirdasErgcnnisdcrausgcfuhncnAkti<>n 
Manchc Verhen benongen die bingabc von /»ci 
Objeklen; wenn Du z. B. BENUTZE auswahM. 
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wcrden normalerweise zwei Gegenstandc benotigt, 
die ausgewahlt wcrden mussen, damil clwas mil 
ihnenpassiert.NachdemdaserstcOhjcklausgewahll 
wurde, wird prompt cine Anweisungodcr Frage (in 
diesem Fall: Mil was?) inder Slaluszcile erscheinen. 
Dann muBt Duein weilcresObjckl auswahlen. damil 
die Aklion abgeschlossen wcrden kann. 
Zweimaliges Klickcn auf einer Slelle des Bildschirms, 
wo keinc Objckle sind. oder das Beendcn einer 
Handlung fuhrcn Dich wiedcr zuruck zum 
niLhtausgcwicscncnSlanuard-Vcrb(GEHEZUbzw. 
SCHAU AN). 

Die vtrfugbaren Verb«n lauten wle folgl: 
GEHE ZU: Befiehli Simon, zu einer ausgewahlten 
Slelle auf dem Bildschirm zu gchen. Dies isl doch 
offensichilich und ahsolut vcrslandlich. 

Kl l)K MIT: Wcllcn. daB Du Dir nicht vorslellen 
kannsi. was dies hcrvorruft? Findc es doch sclbst 

hcr.ius' 

GIB: Wcim Simon an. cincm anderen Charakler im 
Spiel eincn Gegcnsiand zu gcben. Hicrbci isl cs 
crfordcrlich, mrst den Gegcnsiand und dann den 
Charakler aus/uwahlcn. 

HI \\ I (.1 ; DicssagiSimon.daBcrcinausgcwahlles 
Objckl drucken oder Ziehen soil 

SCHAU AN: Spncht I igcntlich fur s,ch selbsl. oder 
ciwa nichl? 

BENUTZE: Simon wird durch dieses Verb 
angewicsen, zwei Objeklc mileinandcrzu benui/cn. 
Also muB man auch zwei Objeklc auswahlen. Mann! 
ZIEHE AN: Befiehli Simon, ein Kkidungssiuct 
.m/ii/ichen. 

ZIEHE AUS; Das Gcgcnlcil von ZIEHE AN. 

\ I k/l I IKE: Befiehli Simon, eiwaszu essen oder 

clwas zulrinkcn. 

HEBE AUF: Dies .si cs w ir khch nichl wen. crkUn 

zu wcrden. 



OFFNE: Ah... vielleichi eiwasoffnen? 
St H LI ESSE: Gegenicil von OTFNE. 
MIT LEUTEN/DINGEN REDEN: 

Manchmal muB Simon eine Konvcrsation selbsl in 
die Wegc leilen und manchmal fangendic Leuleauch 
von selbsl an, sich mil ihm zu unlerhallen. Was die 
jeweiligc Person sagl. erscheint neben ihr auf dem 
Bildschirm. Simon bckomml normaler weise cine 
Lisle mil Auswahlmoglich-keilen. die dann die Ve rb- 
Bank und das Invcnlar verdecken, von wclchen er 
sich dann cine aussuchen kann, um diesc 
auszusprcchen. 

Die Unlerhallung wird we itcrgefuhrt, bis Simon oder 
die Person cssich andcrsiihcrlcgl undcine Abbruchs- 
Option auswahlt. die wie folgl lauten konnte: 
"Ich will wirk lich nichl mehr langcr mil Dir reden." 
Dies tuhrt lihlichcrwcisc zu m Endc einer Unlerhallung. 
Wenn Simon sich wunschl, die Konversation 
weiterzu fuhrcn. muB ct RE I>E MIT auswahlen unddic 
Person, um der er reden mochtc, anklicken. 

SPAREN VON SCHUHSOLEN: 

Wie wir alle wisscn. konncn neue Schuhe schr leuer 
sein. GlQcklicherweisc hahen wir Dir abcreinc klcine 
Kartc mitgcliefcrt, die im Spielpreis inbegriffen ist. 
Simon crhall am Anfang des Spicles einc magischc 
Kane. Diese kann dazu bcnulzl wcrden, sofort zu den 
wichtigen Slcl len des Spiclcs zu springen, sobald sic 
das crstc Mai entdcckl wurden. 

Wenn Simon durch die Well laufl. fiigi er der Kane 
nichlsahnend Zcichnungcn hinzu, die vcrschicdcn 
SchluN\cl posiiioncn rcpr&scnliercn. Wenn man 
BENUTZEKuffeauswahli. isl csmoglich.dirckt an 
wilche Otic zu springen. inJem man sic mil dem 
linken Mausknopf anklicki. Wenn Du mal Dcinc 
Meinung Sndcrn sollicst und die Kartc doch nicht 
benutzen wills,!, klickc einfach den Kompafi in der 
rechien, unteren Eckc an. um zum Spiel 
zurUckzukchrcn. 



11 



Diese Sonde rfunklion ist nur verfughar. wenn Simon 
frei hcrumlaufen kann. Wenn cr gefangen isl. kann 
die Karte nichi zur Fluchi henutzt werden. 

SPEICHERN/LADEN & PAUSE 
Simon hat cine magische Postkarte in scincm Besttz. 
Bei der Auswahl von BENUTZE Postkarte werden 
die Speicher- Lade- und Fnde-Opiionen verfughar. 
L'brigens, das Spiel wird beim Gebrauch dicscr 
Opiionen nalurlich unterbrochen. 
Wenn I )u SPEICHERN auswihlsl. kannsl Du Dei ne 
gegenwarti gen Spiclsland auf der Festplattc versJaucn. 
KlickceinfachaufSPElCHERNuiuJwahleentweder 
einen bereils hcnuizlen odet eincn lecten Plalz. Nun 
gib den Namen der Daici cin, die Du spcichcrn 
mochtcsi und driickc ENTER VoilA! Es isl 
^.TMhrhen. 

Wenn Du LADEN auswahl&t, kannsl Du einen 
Spiclsland. der vorher ahgesptichert wurde. laden 
und wciierspielen. Klickc cinfach auf I.ADEN und 
dann auf den Namen cincsgespcicherten Spiels. Du 
kannsl dann da weitermachen, wo Du aufgehort hast. 
Wenn Du ENDE auswahl&t. gihsi Du Deinc 
Niedcrlage zu undbege hst sofort niuicllen Sclbsl mord. 
Wenn Du allcrdings einen gutcn Grund hast, das 
Spiel ahzuhrcchen (7. B. der plolzlichc Tod eines 
nahen Freundes oder Verwandten), fuhrt Dieh dies* 
Funklion zu DOS zuruck. 

BEWAHRUNGVOR DEJA-VU ERLEBNI5SEN 
Die Option zum Abbrechcn von Zwischcnscqucn/cn, 
wic man sic schon in cincm fruhcrcn Spiel geschen 
hat, isl gclcgcnthch verfughar. Durch Druckcn der 
rcchten Maustastc wahrend cinigen der langcrcn 
Animaiions-Scqucnzcnwird das Spiel augcnblicklich 
zum Endc dicscr Scqucnz springer). 
Wir konncn den Gebrauch dicscr Funklion nichl 
cmpfchlcn.solangcDu DirdicSzcnc nichl wentgstens 
cinmal angeschaul nasi, damn Du kcinc 
Icbcnswichtigcn Hinwcisc vcrpaBl. 



ANHANG 

BRIEFKASTENTANTE 

Licbe Tantc Agaiha, mein Compuicr sjgi. ich hatic 
nicht genugend Spcichcrkapazitat zum Installicrcn. 
Dein verzweifelter N. O. Space. 
Liebcr N. O., prufe Deinc Festplaiie auf frcien 
Speicher (schreibe 'DIR' und schaue auf den Betrag, 
der als frei bezetchnei ist). Wenn er weniger a!s 1 0* 
MB belrdgi, mufti Du etwas lo%chen, um mehr freien 
Speicherplaiz :u bekommen. 

Wenn Du eine komprimierte Fextplaiie benuizt 
(Slacker, Double Space, elc), mufti Du vielleichl 
sogar mehr Speicher fret machen, da die gegebene 
(Sr6ftc eine Schatzung ist, die von der Down 
Komprimierung abhangi • STS wird moglicherHeise 
nicht genug komprimieri und benotiRt to tchcinbar 
mehr freien Speicher als 10* MB. 

Licbe Tantc Agatha, mem Exemplar von Simon the 
Sorcerer schcinl nichl nchtig zu laden. Flchentlich. 
Dein Joe Public. 

Lieber Joe, lies das game Handbuch nochma! gut 
durch und folgc pra:i\e den Anwetsungcn 
'ic/i/i, h .li.-^er Sekiion). 

Licbe Tante Agaiha, ich hcsit/ccin BBC-Mikmtnn 
Dein traurigcr C. Sinclair 

Lieber C, Much Dir nichts dram, mem I icber. Mil 
dem nchtigen P.echt\unwatt wir\i Du e\ token 
\chaffen. 

I ante Agatha, mcin Exemplar von STS will 
nnhi siarten. Dein vcrunsichcrlcr D. Ed Slopp. 
Licbe Tanlc Agatha, wenn ich STS startc. crschcinl 
die Nachncht "Nicht genug DOS- Speicher vorhanden. 
460K werden benotigt, umSTSspickn /u konncn." 
Wis cmpfichlst Du mir. Dein Les S. Ram. 
Lieber D. und lieber let, Ihr habt *wihru h,tnln h 
nicht genugend Speicher, STS benOtigt 460K 370K 
freien Speicher. Tippt MEM em und vchaul nach, ob 
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der aufgelisiele Betrag gleich groft oder grofter als 
460K - ist. Wenn er kleiner ist, mufti Ihr so viel 
unbenotigie TSRs und Prozesse wic moglich 
herausnehmen. Dies bedeutet vermutltch, daft Ihr 
Eure CONFIG.SYS- und AUTOEXEC. BAT-Dateien 
editieren rnuj.ii. bevttr Ihr neu booiel. Als Alternative 
be\<orzugt Ihr es vielleichl, eine kleine BOOT -Dis- 
kette mil den notigen System Tret bern zu eruellen. 

urn mil dicscr dann das System zu boolen, wenn Ihr 

STS spielen wollt. 

Liebe Tante Agaiha, ich kann die Raumschiff- 

Steuerung in meinem Exemplar von STS nicht finden. 

Wic komme ich auf einen anderen Planetcn. 

Tcchnische GruBe, Dein Spaced Oul. 

Lieber Spaced, versuche die NASA telefmisih zu 

erreichen und frage sie nach einer Moglichkeil, auf 

dem iloUMl Flug milgenommen zu werden- Jelzt 

aber mat ern.sthaft, glaubsi Du, daft Fanlasy-Spiele 

wirtih h Dei* ping fimi gehe zum, k auj l»* und 

lu-he tuchi 4.000,- DM ein. 

HINWEISE ZUR 

STORUNGSSUCHE 
Problem 

Nicht genug Festplaltcnspeicher frei. urn Simon zu 

inM.ilhcren. 

Muyli.he Urwhc 

Simon the Sorcerer isl hcrcjis installicrt. 

Ltang 

Itischc allc fruhcr inslallicrlcn Kopicn von Smmn 
tlu SorccrcrundwicderhulcdiclnMallationsprozcdur. 

Problem 

Du I iiNi.tl l.iiioriNpit'/edurbnchiau'. Mangel an frcicm 
I .si|'l.iitcnspeicher ab. 

M.^iKhe UrtatdM 

Instatlicrung auf cine koniprimicrlc I csiplaltc. 



Uam$ 

Feslplatten-Komprimierungsprogrammegehen nicht 
d ie cxakte GroBe freien Speichers einer Festplalte an; 
sic konncn die GroBe nur schatzen. Versuche, mehr 
Speicher frei zu schaffen. 

Problem 

Simon laul't nicht. 

M.. i'Ii. In Ursache 

Nicht genug Memory, um Simon starlen zu konncn 

Una! 

Du wirsl zwischen 46()K und 570 K verfiigharen 
DOS- Speicher brauchen, um Simon slarlcn zu konncn 
Tippc MFM, um heraus7ufinden, wicviel freien 
Speicher Du zur Verfiigung hast. Nimm soviel 
unbenotigie PnXMM und TSRs hcraus. wie nur 
moglich isl. Vielleichl muBl Du Deine CONFIG.SYS 
und AUTOEXEC.BAT editieren, um dies 
hinzubekommen. Als Alternative kannsl Du eine 
Boot-Diskette crstellen. die kcinc Trcibcr als fur 
DcincnSpcichcrmanagcr und Deine Mausbcinhaltct, 
und von dieser hooten. 

Problem 

Es kann keine Musik vernommen werden. 

Mnglitru I rsache 

lis ist kcinc Soundkarlc installiert, 

Um die Musik horen zu konncn, die das ganze Spiel 
hindurch spiclt, hrauchst Du eine Soundkanc, die Du 
in Dcinem Computer cinbaucn muBt. 
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CREDITS 

Ecrit el conqu par Simon Woodroffe 

Production el Program mation: Alan Bridgman e( Mike Woodroffe 

Craphislc principal cl llluslralion dc Couverture: Paul Drummond 

Animations dc Simon: Kevin Preston 

Depanemenl Artistique: Macta Drummond. Karen Pinchin et Jef Wall 

Musique: Media Sorcery 

Assistant de production: Tricia Woodroffe 

Manuel: Simon Woodroffe el Laurence Miller 

Tests: Sylvia Parry. Ali* West, Jon Woodroffe. Mall Gardom el Scoll Yales 

Adaptation francaisc integrate: Art Of Words France 

Les Personnages du Jeu 
Chris Barrte - Simort; Roger Blake - Druid. Owl. Soidtd. Calypso & Host; Paul Codtsh - Dodgy Geezer, 
Chippy. Goblin Guard, Woodworm I A3; Tony D II loo -Goal. Dwarf Guard 1. Woodworm 2,Goblin Chief. 
Head I Shopkeeper. Wizzard 1. Drunk Dwarf. Sparky the Teleporter, Tree A Mirror; Brett Gordon - 
Goblin I, Dwarf As&aycr. Treasury Dwarf; Dee Graham - Barbarian. Bard, Dr. von Jones. Wizzard 4. 
Barman. Gerald & Gollcm; Jon Malar* - Woodcutler. Swampling. Oaf. Head 2 Shopkeeper. Wizzard 3. 
Singing Dwarf A Ma*; Rena Kaye - Female Warrior 1 A 2, Witch & Rcpulsai; Sieve Keca - Guard 2 & 
Foreman Dwarf; Patrick Kelly - Troll. Wizzard 2, Dragon & Altendant. 

LES AUTEURS 

Simon Woodroffe habile a Birmingham, le plus Ses hobbies: river qu'il dcvicnl riche. payer les 

Nouvcnt chez sa pelile amic. II tenle actuellemenl de 

c ontourner I'educaiion a plein lemps, el icril des jcux 

sur micro -ordinaleur dans le scul but dc gagner de 

I'argcnl. Ses principaux hobbies sonl les suivants: 

avoir loujours raison. crasher sa voiturc el aller voir 

des concerts. II est trcs fier du fail de n'avoir cl i baiiu 

qu'unc scule foia au Monopoly. Rien ne le rendrail 

plus hcurrux que le succcs internal ional dc cc produii. 

II pretend qu'il est ires facile d'ecrire des jcux si vous 

avcz les parents adequats. 

Mike Woodroffe est un agent immobilier rate" el un 
mauvaispcrc, mats un excellent dircctcurde society. 
II ir.i\.iilk- dans le mondc dc I'informatiquc depuis 
aussi longtcmps qu'il puisscs'en souvenir (en general. 
sa memoire pcul remonter jusqu'au dernier repas). 



reparations tie la voilure. Dans le monde de ses re v (•«.. 
il vivrail sur une barge. Mir un canal, ct ne hougcrait 
prcsque pas. II aimerail beaucoup voir les 
silcctionncu rs dc I 'cquipc dc cricket anglaisc se ffaire 
massacrer acoupdc petit c cuillcrc par un fou furicux. 
Alan Bridgman est un programmcur autodidactc el 
un expert dans tous les domaincs. II a loujours raison, 
sauf quand il a ion, mais ccla est general erne ni du a 
une cneur d 'impression dans le manuel. II pretend 
etre capable de jouer au bridge cl aimc bien descendre 
ties montagncs avec de tongues planches atlachecs au 
pied. II aimerait posluler pour I'cmploidc fou furicux 
a la petite cut Merc (voir plus haul). Ce qu 'il ne con nail 
pasausujcldcrinformaliqucpourraits'ccriredernerc 
un minuscule timbre poslc avec un gros stylo. 
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AVANT-PROPOS 

II esi souvent utile de commenccr par une sorte 
d'introduclion. Done, allons-y... 
II eta it une fois Tout a commence le jour de 
I'anniversaire de Simon, pour ses 12 ans. II avail 
prepari une file, non pas une de ces files avec du rap 
a fond la caisse. commc le fonl aujourd'hui les 
garconsdc 1 2ans, mais une ce lchr.it ion Iraditionncllc. 
avecdesgdleaux.de I a confiture, me me. el unmagicicn 
du nom de Marvelo. Ce dernier c>lait specialise dans 
rexlraction dc lapins hors de son chapcau, el faisaii 
sortir une quaniiti incroyablc de mouchoirs 
mullicolores de sa bouche. 

Simon pril beaucoup de plaisir a expliqucr a ses amis 
miduscs comment ces tours de magic ilaienl effectues, 
el son pcrc ful mime oblige de le faire (aire, pour 
evjtcr que Marvelo le Magicien ne se Iransforme en 
Marvelo le Mcurtrier. 

I orsquc vml le moment de souffler Its bougies. 
Simon fit deux voeux: il souhailail que ses grands- 
parenls lui offrenl une Gameboy, cl que son grand 
frere tombe dans un Irou profond. el dc preference sur 
quclque chose de ires poinlu. II ful surpris lorsque 
quelqu'un sonna a la porte, un pcu plus lard. II ouvnt, 
et dicouvrii un jeune chiot tout fripei, enveloppe dans 
du papier brillanl. Apris avoir essayi vainement d'y 
insirer la cartouche dujcuTctrisqu'un ami lui avail 
pritc, il ful persuadi que cc cadcau n'ilail pas une 
Gameboy. 

U chien (il le bapiisa Chippy) lenail dans sa guculc 
un livrc itrangc, que pcrsonne nc pouvail lire. Ses 
parents n'curcnl pas le cocur dc dire au jeune garcon 
que le chien n'ilail pas pour lui, el qu'ils n'avaient 
.incline idee d'oii il pouvail venir. C'itait, aprcs loul, 
unenouvellc viclimeidcale pour lesadtsme juvenile 
que Ton constate generalement chez lous les jeunes 
enfanis. La famtllc adopta le chien el le livre finil 
oublii dans un placard... 
Jusqu'a aujourd'hui... 



DEMARRAGE 

Pour appricier pleinemcnt Simon The Sorcerer, VOUS 
n'aurez PAS besoin de reflexes ipouslou Hants, ni 
d'un 01 supirieur a 175. ni du courage du Grand 
Ours Blanc. Un certain sens de 1'humourpcut etre un 
avantage. mais il n'est pas nicessaire. 

Ah oui! Un ordinaleur avec la configuration suivante 
pcul igalemenl vous etre utile: 

•IBM-AToucompaliblc. Viiesse minimum l2Mhz 

• I Mo dc memoire convenlionnelle 

• Carte graphique VGA 

• Disque dur avecenviron 1 Mo d'espace disponible 

• Souris 

II est ividcnl que pour uliliser ces appareils. vous 
devez igalemenl disposer d'un systemc ncrveux 
opera t ion nel, de lous vos organcs vilaux, el d'une 
main (ou compatible). 
Utilisation de la souris el du clavier: 
Si vous ne savez pas encore vous servir dc ces 
periphiriqucs. il n'y a plus aucun espoir pour vous. 
Vous pouvcz alors jeter voire virilahlc ordinaleur par 
la fenitre ct revenir a voire console de jcux. Nous 
sommes pcrsuadis que la Rcine des Hommes 
Champignons (ou n'importe qui d'auire) appriciera 
cc gesie. 

Parlons plus siricusemcnl: la souris sen a silcctionn cr 
des ICONES surl'ecran. Ces iconcsscronlcxpliquces 
en detail un pcu plus loin. La souris sen igalemenl a 
diplaccr Simon. 

Ccriaincs touches peuvcni igalemenl vous itrc d'un 

grand sccours, suivam voire gout pour la musique cl 

voire viiesse moyenne dc lecture. 

La louche M pcrmel d'activer ou dc disaciiver la 

musique. 

La louche S permel d'activer ou dc disaciiver le 
bruit age. 



15 



La louche Flpcrmctd'accele>er la vitesscd'affichage 
des messages. 

La louche F2 permet dc revenir a la vilcssc d'affichagc 
normale. 

UtoucheF3pcrmetderalenlir la vitesscd'affichage 
des messages. - 

INSTALLATION 

II cxiste deux met hi kIi-s pour installer les jeux sur 

voire ordinaleur. 

METHODE 1 

Celtc mcthodc s'adrcsse aux petsonncs Ires 

inlelligcntes qui onl des c-onnaissanccs en 

informatique ires poussees. Nous vous conscillons 

d'ullliser cellc meihodc avani loule autre. 

1 . Sortez les disquclles de leur ho-ile el jctez-lcs dans 
les toilettes, puis lire* la chassc. 

2. Allez acheter un autre jcu de dtsquctles el repcte/ 
I 'operation. 

METHODE 2 la vrait! 

Cette mcthodc s'adr cs.se aux gens vraiment betes, qui 
n'yconnaissenl ahsolumenlrienen informalique. Si 
vous avez au moms unc dcmi-cellulc qui fonctionne 
dans voire cervcau. ne liscz pas ce paragraphe. 
I. Allumez voire ordinaleur. Pour effectucr cette 
operation, il faut gene ralement appuyer sur le boulon 
"Power" ou "On". 

2Placczladisquctte I dansvotrclccteutdcdisquctics 
Remarque: A ce Made, unc honnc coordination enlre 
les mains el les yeux pcut ctte ncccssairc. 

3. Accedcz au lecleur qui conticnl la disqucltc 1 en 
entrant a: ou b:. et en appuyant sur la louche Bnier (la 
grossc louche. 14, out . . . ). 

4. Entrcz inslall el appuyc/ sur la louche Enter. 

5. Suivez les instructions affiehecs sur voire ecran 
pour configurer Simon Ihc Sorcerer pour que le 
programme fonctionne de manicrc optimalc avec 
voire systcmc. 



Protection contre la copie: 

Le syslcme de protection apparait avant la sequence 
d'ouverture. el necessile que vous pteniez ce manuel 
en main. Ixs plus observaleurs d'entre vous auront 
remarque que les pages component tout un las de 
symboles rigolos. Je suis sur que vous ne dormez plus 
dermis que vous vous demandez a quoi ils peuvenl 
bien servir. 

Si vous etes un pirate et que vous utilisez une copie 
illegaledecejeu.alorssachez que nous vous haassons 
profondement et que nous esperons que quelque 
chose de vraiment dlplaisant vous arrivera. ainsi 
qu'a voire ordinaleur. De plus, nous vous demandons 
de nous envoyer voire nom el voire adresse: nous 
vous enverrons un dipldme de nicnic pour voire 
grande intelligence. 

Bon, les pelits symboles rigolos sur les pages... il 
voussuffil dc irouvcr la page air laqucllc figurent les 
rnemes symboles que ceux qui sont affiches sur votre 
ecran. et de cliquer sur le bon symbol c. Si vous 
rcponde/ bien Irois fois dc suite, vous pourrcz accider 
au jcu. Si vous rfpondez: mal, vous aurez encore unc 
chance supplement a ire avant de revenir au DOS. 

DEBUT DU JEU 

Une fois 1'insialUtion lerminec, vous pouvez jouci. 
Mettez votre casqueiie pour reflechir el vos habits de 
clown, tencz fermcmcnl la souris dans unc main, et 
cnirez SIMON. 

Si vous avez clcinl voire ordinatcur depuis que 
I 'installation alic cffccluec, vousdevrez lout d'abord 
acccdcr au repertoire ou vous avez inslallc le jcu. 
Vous dcvriez savoir lequcl e'est, e'esi vous-meme 
qui Tavcz choisi lors dc Tirtsiallalion... 

Ixs premieres informations a observer altenlivcmcnl 
vnt les credits Nous vous conscillons dc les lire 
jusqu'a la fin. lis peuvenl conlenir des indices 
csscnlicls pour le jcu (ci aussi parce que nous aimons 
bien captcr voire altcntion). $i vous nc pouvez pas 
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supporter le defilement des credits jusqu'au bout, 
appuyc? sur le boulon droit dc la souris. Vous ne dircz 
pas que vous n'eliez pas prevenus. 

Apres les credits, la sequence d'inlroduclion com- 
mence. Vous pouvez cgalcmenl appuyer sur le boulon 
droit de la souris pour passer direclement au jcu. 

Consullcz I'APPENDICE si vous avez le moindrc 
probleme. 

LeJeu 

Comme vous vous en apercevrez bien vite, voire 
mission consiste a liberer le sorcier Calypso, qui a le 
pouvoir de vous renvoyer dans voire monde. Vous 
jouercz le role de Simon, un jcune garcon qui s'est 
soudaincmcnl retrouve dans un univcrs de llgcndc cl 
de magic... e'est lout ce que nous pouvons vous dire 
-.ins nsqucr dc ruiner I'histoire. Ne vous inquietez 
pas, les choses deviendroni heaucoup plus claircs 
lorsque vous progrcssercz dans ravenlurc. 
DEPLACEMENTS 

Pour deplaccr Simon sur I'ccran, il vous suffit de 
cliquer sur I'icone MARCHER VERS, puis de 
cliquer sur Tend roil ou vous voulez que Simon se 
rendc. II irajusqu 'a cet e ndroii, ou s'en approchc ra au 
maximum s'il y a des obstacles. 



LA FENETRE DE JEU 



SIMON 



LIGNE DES MESSAGES 
kbteb Uctot Oft* Mm f* , « 
rOse JNVEN 
&J?enm Mar Cite ^ ■ .■" 



H E i4<R 



I'ECRAN 



Le verbc selcctionn^ par defaut est MARCHER 
VERS lorsque le poinleur est sur la fenfire de jeu. et 
REGARDKK iofBM'l) est sur I'invenlaire. 

FAIREDESTRUCS 

Tous les autres vcrbes permeltent a Simon d'effeclucr 

les actions les plus diverses avec les objets les plus 

divers. 

Vous rem&rquerez qu'en deplac,anl le pointeur sur 
certaincs zones dc I'ecran, le nom des objets ou des 
lieux apparail sur la ligne des messages. Simon ne 
peut agir que sur les objets ou lieux identifies par le 
poinleur dc la souris. 

Pour effectuer une action avec un objel. select ionncz 
d'abord le vcrbe de votre choix. II apparattra sur la 
ligne des messages. Choisisscz ensuite I'objel a uli- 
liser avec le vcrbe. Ix nom du verb* sera affichc' sur 
la ligne des messages. CI iqucz une troisiemcfois sui 
le boulon dc la souris pour effeetucr Taction. Soil il 
se passera quelque chose, suit Simon vous indiquera 
le rcsuli.ii de cette action. 

I cri;iins vcrbes nccessitenl I'emploi dc deux objcls. 
Si vous select ionncz par cxemple le vcrbe UTI- 
USER, deux objets sont neccssaires pour qu'unc 
action puisse avoir lieu. Unc fois que le premier objet 
est select ionnej, un message (dans ce cas "Avec 
quoi?") apparailra sur la ligne des messages. Un 
autre objet doit ctrc ensuite selcclionniS pour cffcclucr 
Taction. 

Si vouscliqucz deux fois sur unc zone dc I'ccran sans 
avoir sclcclionnc* d'ohjcl ou aprcs unc action, le 
programme rcviendra aux vcrbes sclectionnc-s par 
defaut. 

Las varbaa disponlblea sont let aulvants: 
MARCHER VERS: Indique a Simon de 
MARCHER VERS une zone de I'ecran. Ccci, 
evidemmcnl. cm complement evident. 

PARLER A; Jc suis sur que vous nc savcz pas a quoi 
serl cclui-la? Vous devrez le decouvrir vous-mimc, 
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DONNKR: Indique a Simon de donner un objcl a un 
autre pcrsonnagc du jeu. II faul done select iomncr un 
objet, puis un pcrsonnagc. 

DEP1-ACER: Indique a Simon dc pousscr ou de lircr 
I'objct select ionne. 

REGARDER: Ce verbe parle dc lui-meme. non? 
LTIUSER: Indique a Simon d'ulili&cr deux nhjcis, 
il faul done en selectionner deux. 

METTRE: Indique a Simon de porter un vctcment. 

etc... 

ENLEVER: Li conlraire dc meittc. 

CONSOMMER: Indique a Simon de manger oude 
noire quelque chose. 

PRENDRE; Qg vcrbe ne necessite pas vraimenl 

d'npUeMloM. 

01 \ KIR: Euh... ouvnr quelque chose? 
FERMER: \x contraire d'ouvrir. 

DIALOGUE AVEC LES PERSONNAGES ET 
LES CHOSES: 

Simon devra parfbis cniamcr une conversation, el 
quelquefo is cc vnt les personnagesqui vicndnml lui 
parlcr. Ixsdial^uo apparaissenl sur lecran. icote" 
des personnages correspondants. Simon peut 
g£n£ralcmcnt choisir par mi plusieurs phrase. 
jttichccs a la place des verbes el de 1'invenlairc. 
La conversation sc poursuil jusqu'a cc que Simon y 
mcllc fin, M si |c pcrsonnagc lui rcpond unc phrase 
du style; 

"Je ft'ii ahsolument plus envic dc vous parlcr." 
Ccci met generalcmentfina la conversation, el Simon 
devra selectionner l'icone PARI .ER A pour pourvoir 
a nouvcau parlcr au pcrsonnagc. 

ECONOMIE DE SEMELLES: 
Comme nous le savons tous. les chaussures coutcnt 
chcr. Mais, hcureuscmcnl pour vous. nous avons 
inclus unc oplion de cane dans le jeu. Simon tccoit 



une carte magique au debul du jeu. Elle peut ensuile 
eire ulilisee pour se rendre tmmediatcment aux 
endroits important*, unc foisqu'ilsont e^edecouverts. 

En explorant le royaume. Simon fcra apparaitrc de 
nouvcaux endroits du jeu sur la carte. II lui suffii 
ensuile dc selectionner Taction UTILISER...L4 
CARTE pour se rendre immcdiatemcnl a ccsendrmts 
Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur I 'endroil 
ou il doit se rendre. Si vous ne voulcz pas utiliscr la 
carte, cliquez simple men I sur la boussole en bas a 
drone pour rcvcnir au jeu. 

Cetle option n 'est disponihlc que si Simon est libre dc 
scs mouvemenLs. S'il est enferm*. il ne pourra pas 
utihser la carte pour s'echappcr. 

SAUVEGARDE, CHARGEMENT ET PAUSE 
Simon a en &a possession une carte postale magique. 
En selectionnant Taction UTILISER... LA CARTE 
POSTALE, les options desauvegarde et de charge mem 
seroni affichces. Remarque: Le jeu est cgalemcnt en 
pause lorsquc vous utilise/ cesoptionv 
Select ionnc/ I option SAUVER pour sauvegardcr la 
partie en cours sur disque dur. Cliquez simplcmcnt 
sur Sauvcr et utihsez un emplacement vide ou une 
partie deja sauvegardee Hntrcz cnsuite le nom du 
fichicr a sauvegardcr et appuyez sur la louche Enter. 
Voila! C'est tout, 

L'option CHARGER pcrmct dc charger une panic 
sauvegardee. Cliquez simplcmcnt sur CHARGER 
et sur le nom d'un fichicr sauvegardc. Vouspourrcz 
alors reprendre la panic au mime cndrnii 

L'option QUITTER vous pcrmct d 'admcttrr \ ■ N 1 1 
defaite ct dc vous livrer immediate mem au suicide 
rilucl. Si. neanmojns. vous avez unc raison valablc 
(par cxcmplc la morl soudainc d'un ami ou d'un 
parent prochc), vous pouvez alors activer cettc op- 
lion, qui vous renvoie au DOS. 
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REMEDE POUR LE "DEJA-VU" 

Une option pcrmct parfois de passer une scene d£ja 

vue dans une panic precedente. Cliquez sur le bouton 

droit de la souris pendant les sequences trop longues. 

l.e programme passera directement a la fin de cctte 

sequence. 

Nous vous deconscillonsd'utiliscrccitc option, sauf 
si vous avez deja vu la scene. Sinon, vous risquez dc 
passer a cote d'indices ires important* pour le jeu. 

APPENDICE 

L« courrltr de Tanle Agatha* 

Cherc Tanle Agalhc. mon ordinateur me dil que jc 
n'ai pas assczd'espacedisponible pour I" installation. 
Dc'scspcrcmcnl voire, N.O. Space. 

( her N., ve'rifiez I'espace disponihlc sur voire disque 
dur ienirez la command* DIR el regardez ce qui est 
utdique a la fin de I affichage du repertoire pour 
< tmmiitre la place dtspamble). Si iwus dispose! de 
mains de 10 Mo, ilfaudra effacer certains fichicr s de 
\"Otre disque dur. 

Si vous utilise: un programme de compression de 
ittM/uc dur (Stacker. Double Space, etc.), ilfaudra 
peul-tlrc libe'rcr plusdespace, car les chiffres donntx 
par les programmes de compression ne soni qu 'une 
estimation del'espace rMtement dispomhle et depend 
du laux de compression des fichiers. Le lata dc 
I < impression de Simon The Sorcerer sera peut-etre 

<r. ct nt'ccssitera done plus de 10 Mo. 
I here Tanle Agalhc. ma copie dc Simon The Sor- 
cerer a des problcmcs lors du chargement. 
Suppliammcnt voire. Joe Public. 

( her Joe, Use: attentiwmeni le manuel et suiwz 
pricisiment les instructions qui y sont donne'es (y 
I nmpris ce paragraphe). 

Cherc Tanle Agalhe. j'ai un ordinateur BBC. 
Tristcmcni vAirc, C.Sinclair. 

Cher C, hi vous en faiies pas. man petit. A\*c de 



bonsconseils, vouspourrez facitement vous en writ r. 
Chere Tante Agathe, jc n'arrivc pas a lancer STS. 
Bloqucmcnl voire, S.Stop. 

Chere Tanle Agalhe, lorsquc je lance STS, le mes- 
sage -Pas assez de mimoire DOS. 460-570Ko 
necessaircs pour lancer STS.". Que mc conseillez- 
vous? V6ire, P-A de RAM 

ChersS. etPA, vous manquezdeme'moire disponihlc. 
STS necessite 460570Ko de memoire 
convenuonnelle. Entrez MEM et voyez si la taille de 
la memoire daptmiNe est supirieure ou egale a 
460Ko. Si la taille est infericure. ilfaudra de'sacm rr 
les programmes residents (TSR) el les gestiomHaim 
de ptriphiriques qui ne soni pas indispcnuihlcspour 
le jeu. H faudra peuieire modifier HoJ fldtUtt 
AUTOEXEC.BAT et CON FIG. SYS awntderelancer 
voire ordinateur. Vous pouvez aussi cre~er une 
disquette de hooi qui ne lancera que les gesiionnaires 
necessaires pour le jeu. 

Chftre Tanle Agalhe. je ne pcux pas trouvcr les 
contrdles du vaisscau dans STS, comment puis-jc 
faire pour alteindre unc autre planetc?Techniqucment 
voire. D.Janli. 

Cher 0.. essayez dappeler la NASA et demandr- 
leur s 'Us n oni pas une place libre pour vous. Mais, 
sirieuscment, croycz-vous que les aventures 
faniastiques sont vraimenl \ tttre true ? Retourncz i U 
case depart el ne touchez pas 20.000 francs. 
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Problemes Techniques 

Probldme 

Pas as.sc/ d'cspacc sur 1c disque dur pour 
■ 'installation. 

Cause possible 

Simon The Sorcerer est d*ja install*. 

Solution 

Efface? les copies d*ja installccs de Simon The 

Sorcerer et re lance? leprogrammed'installation. 

Probleme 

La procedure d'inslallation est inlcrrompuc a 
cause d'un manque d'cspacc disponiblc sur 1c 
disque dur. 

Cause possible 

Vous cssayez d'installer le jcu sur un disque dur 

compress*. 

Solution 

Ixs programmes dc compression de disque dur 
ne peuvent pas prevoir cxactcment I'cspace 
disponiblc sur 1c disque compress*. II s'agil 
sculcmcnt d'unc estimation. Essay cz dc libercr 
plus d'espace. 

Probldme 

Simon The Sorcerer nc fonctionnc pas. 

Cause possible 

Pas assez de m*moire disponiblc. 

Solution 

Vousdcvezdisposcrdc460a570Kodem*moirc 

disponiblc au message d'attenlc du DOS pour 



pouvoir lancer Simon The Sorcerer. Entrez la 
commandc MEM pour savoir dc combien de 
memoire vous disposez. Desactivcz les pro- 
grammes residents (TSR)etgestionnairesinulilcs 
pour le jeii. Vous aurez pcut-£lre besoin dc 
modifier vos fichiers AUTOEXEC.BAT ct 
CONFIG.SYS. Vous pouvez *galement cr*cr 
une disquctte dc boot pour nc lancer que le 
gestionnairc dc memoire el le gestionnaire de 
souris, et allumer voire sysicmc avec cctte 
disqueiic dans le lecieur A. Vous pouvez utiliscr 
Simon The Sorcerer sans gcslionnairc dc 
memoire. 



Probleme 

Pasdc musiquc. 

Cause possible 

Pas de carle sonore installed 

Solution 

Pour pouvoir profiler dc la musiquc qui csl 

dif fusee tout le long du jcu. unc carte sonore doit 

ctrc installec sur voire machine. 
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 

A lire avant toule utihsaiiim rf'unjeu vide'opar vous- mimes ou voire enfant. 

Ccrtaines pcrsonnes sont susccpliblcs de faire des crises d'*pilicpsie ou d'avoir des pcrtcs dc 

conscience a la vue dc certains types dc lumieres clignotantcs ou d'*I*ments fr*qucnts dans notrc 

environnernent quotidicn. Ccs pcrsonnes s'exposenl a des crises lorsqu'ellcs regardent ccrtaines 

images i*Wvjs*csou lorsqu'ellcs joucnl a certains jcux vid*o. Ccs phdnomencs pcuvcnl apparaitrc 

lion incme que le sujet n'a pas d 'antecedent medical ou n'a jamais *t£ confront* a unc crisc 

d'epilcpsie. 

Si vous- memc ou un membre dc voire famillc avez d*ja pr*scnl* des symptomes li*s a l'*pilcpsic 
(crisc ou pcrte de conscience) en pr*scncc dc simulations lumineuscs, vcuillez consultcr voire 
m*dccin avanl loutc utilisalion. 

Nousconscillonsaux parents d'eHre altcntifs a Icursertfantslorsqu'ilsjoucnt avec des jcux vid*o. Si 
vous-memes ou voire enfani pr*sente/ I'un des sympiomes suivanls: vcrtigc, Irouble de la vision, 
contraction des ycux ou des muscles, pcrte de conscience, trouble de Torientalion, mouvcmcni 
involontairc ou convulsion, vcuillez imm*diatcmcnt cesser dc jouer cl consullcr un m*dccin. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS 
POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

V vous line/ pas imp pres de I'ccran dc i*l*vision ct aussi loin que le pcrmct le cordon dc 
raccordcmcni. 

Utilisez dc pr*f*rcncc les jcux vid*o sur un *cran dc pelile taillc. 

I a lit/ dc jouer si vous cics fatigue mi si vmis manqucz dc sommcil. 

Assure/-vous que vous jouez dans une piece bien *clair*e. 

lirt cours d'ulilisalion, faites des pauses dc dix ii quin/c minutes loutcs les hcures. 
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